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Klavyeden sag ok tusu basildiginda kuklanin saga, sol ok tusu basildiginda sola
gitmesi icin yandaki kod yazilmistir. Ancak kodda hata vardir. Koddaki bu hata & tiklandiginda
nasil dizeltilebilir?
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Yandaki kod c¢alistirildiginda kukla nasil hareket eder? Agiklayiniz
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Yandaki kodda kullanilan degiskenlerin adlari ve atanan degerleri
' & tiklandiginda nedir?
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Yandaki kod calistirildiginda nasil bir sekil olusacagini alttaki bosluga
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Alttaki kuklanin ¢icege ulasmasi icin gerekli kod blogunu alta yazin.
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Yandaki kod c¢alistirildiginda sonug ne olur?

function hello (a, b) {
return a + b
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hello(1, 4)

let a = '4°’ Yandaki kod galistirildiginda sonug ne olur?
let b = 'S°
a+b
Yandaki kod galistirldiginda sonug ne olur? leta=1

a + 4




let a = © Yandaki kod calistirildiginda sonug ne olur?
if (3 < 10) {
a=1
} else if (6 < 8) {
a=>5
} else {
a=3
}
a+1
Yandaki kod galistirildiginda sonug ne olur? let a =0
if (2 < 8) {
a=>5
} else if (4 < 1) {
a=1
} else {
a=3

Yandaki kod blogunun gorevi nedir?

cediztic = haberini aldidimdz

yan - @ yanine daon

Yandaki kod blogunun goérevini agiklayin.
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Yandaki kod blogunu agiklayin.
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Yandaki kod blogunu aciklayin.
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Yandaki kod blogunu agiklayin.
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Yandaki kod blogunu agiklayin.
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' & tiklandifinda Yandaki kod blogunu agiklayin.
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Yandaki kod blogunu aciklayin.
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Yandaki kod blogunu agiklayin.
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Elma toplama oyununda elmalarin yukaridan asagiya dogru diismesi
icin yan taraftaki kod yazilmistir. Ancak program calistirildiginda
elmalar yukaridan asagiya diismesi gerekirken tam tersine, asagidan
yukariya dogru hareket ettigi ve sonra kayboldugu gorilmustdr.

Koddaki bu hata nasil giderilir? rastgele konuma =+ " e git
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Yandaki kod ¢alistirildiginda hangi geometrik sekil ortaya ¢ikar?
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R Yandaki kod blogunda sayi degerine okul numaranizin birler
e tiklanchGinds basamagini yazdiginizda sonug degiskeni kag olur?
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Yandaki kod calistirildiginda sonug degiskeni kag olur?
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Yandaki kod ¢alistirildiginda kuklamizin olmasi gereken yeri asagidaki koordinat
' e tiklandiginds diizlemi Gizerinde gosterin.
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Kuklanin klavyeden yukari ok tusu basildiginda yukari, asagi ok tusu basildiginda asagi hareket etmesi igin yazilmasi
gereken kodlari yazin.




Yandaki sekildeki gibi ay resmi ¢izmek icin gerekli olan kodlari yazin.
Ipucu: Ay sekli 50 pixcel capl siyah bir daire ve 1. Daireye 25 pixcel uzaklikta beyaz
renkli yine 50 pixcel capli baska bir dairenin cizilmesi ile olusmustur.

Yandaki seklin gizilmesi i¢in gerekli olan kodlari yazalim.

ipucu: Sekil 50 pixcel uzunlugunda bir eskenar tiggen ¢izip 50 pixcel
atlatip 30 derece saga dondiriip bu islemin 12 defa tekrarlanmasi ile
olusmustur.
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Arinin hedefe ulasilabilmesi i¢in yandaki kod yazilmistir. Ancak kodda bir hata bulunmaktadir. Bu hata nasil
giderilebilir?



Cahstigi zaman

Arinin hedefe ulasilabilmesi icin yandaki kod yazilmistir. Ancak kodda bir hata bulunmaktadir. Bu hata nasil
giderilebilir?

Programlama konulari dnemli oldugu icin sorularin zorluk derecesi yliksek olacaktir.
Sinavda basarilar dilerim.



