YAZILIYA HAZIRLIK SORULARI
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ilk 3 soruyu yukaridaki sekle gére cevaplayalim.

Soru 1: Yukaridaki sekilde goriinen daire seklinin olugsmasi igin kodda yazilmasi gereken degerleri belirtilen yerlere
yazalim.

Soru 2: Yukarida sekilde gorinen Dikdortgen seklinin olusmasi icin kodda yazilmasi gereken degerleri belirtilen
yerlere yazalim.

dikddrtgen x

genislik

Soru 3: Yukarida sekilde goriinen kuklanin sag ve sol kolunun olusmasi igin kodda yazilmasi gereken degerleri
belirtilen yerlere yazalim.
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Soru5: Yandaki kod calistirildiginda hangi geometrik sekil ortaya
cikar?
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Soru 6: Yandaki kuklanin hedefe ulagsmasi icin gerekli olan algoritmayi

ﬁ olusturun.

Soru 7:

Yandaki kusun yuvasina ulasabilmesi igin yukaridaki kod
yazilmistir. Kusun yuvasina ulasabilmesi i¢in yazilan kodda soru
isareti birakilan yere yazilmasi gereken deger nedir?

Soru 8:
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Yandaki kusun yuvasina ulasabilmesi icin yukaridaki
kod yazilmistir. Kusun yuvasina ulasabilmesi igin
yazilan kodda soru isaretleri ile bos birakilan yerlere
yazilmasi gereken degerler nelerdir?

Soru 9:

Yandaki kuklanin hedefe ulagsmasi i¢in gerekli
olan algoritmayi olusturun.
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Soru 10: Asagidaki algoritmaya gore olusacak akis semasini gizin.

Adim1:
Adim 2:
Adim 3:
Adim4:
Adim5:

Basla.

Hava yagmurlu mu?

Evet ise semsiyeni al. Adim 5'e git.
Hayir ise semsiyeni alma.

Bitir.

Soru 11: Asagidaki algoritmaya gore olusacak akis semasini gizin.

Adim1:
Adim2:
Adim3:
Adim4:
Adim5:
Adim6:

Basla.

Devamsizlik yaptigin gin sayisini gir.

Gun sayisi 20'den fazla mi?

Evet ise “Devamsizlik siniri asild1” yaz. Adim 6'ya git.
Hayir ise “Devamsizlik sorunu yok” yaz.

Bitir.




Soru 12: Biiylkada'da yasayan Bilge Kunduz ulasim icin otobis kullanmaktadir. Aga¢, Orman ve Akarsu bolgelerine
giden otobdislerin numaralan asagida verilmistir. Otobilis numaralari bélge adinda yer alan karakterlere gore
belirlenmektedir.

Orman 12496

Akarsu 989205

Agac 9397

"Camur" bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobise binmesi gerekir?

Soru 13: Dért arkadas, Aylin, Efe, Nazan ve Hakan bir filme bilet almak icin siraya girdiler. Bilet kuyrugu ile ilgili bazi
bilgiler asagida verilmistir;

1) Hakan siranin basinda degil.

2) Nazan Efe'nin hemen 6niinde.

3) Aylin sirada Hakan'in arkasinda.

Yukaridaki bilgiler g6z 6niinde bulunduruldugunda, sirada lglnci olan kimdir?

Soru 14: Yandaki karakterin hedefe ulasmasi icin gerekli olan kodu yazin. @

Sorul5: Yandaki kod calistirildiginda hangi geometrik sekil ortaya
cikar?

Sorul6: Algoritma nedir? Agiklayiniz.

Basla.

Birinci sayiyi gir.

ikinci sayiyi gir.

Sayilari topla.

Toplam sonucu iki ile ¢arp.
Sonucu yaz.

Bitir.

Soru-17: Yukaridaki algoritmaya birinci sayi 5, ikinci sayi 3 girildiginde sonug kag olur.

Soru-18: Kaleli oyununu distindigiinizde oyunda kullanilan sabit ve degiskenlere bir 6rnek veriniz.



Soru 19: Blok tabanli programlama aracinda Ari ve Salyangoz ile ilgili 6zellikler yukarida eslestirilmistir.
Sizde asagida Kedi ve Ordek ile ilgili 6zellikleri ok ile gdstererek eslestirin ve ayak sayilarini yazin.

resimm: resim:

SECIT Yapin... © g L SECIm yapin..

1-while (true){
2 cannon( ?, 9 );

3 )

Soru 20: 1 Numarali oyuncunun 2 numarali oyuncuya siirekli ates edebilmesi icin soru isareti ile gésterilen yerlere
hangi deger yazilmahdir?
ipucu: Yon degeri 270, mesafe degeri 60
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Soru 21: Yukaridaki notalarin ¢calinmasi i¢in yandaki kodlar yazilmistir. Ancak kodda hata vardir. Bu hata nasil
dizeltilebilir?

Cahgtid) zaman

. Soru 22: Yandaki kod calistirildiginda nasil bir sekil ortaya ¢ikar? Alta
el sekli cizelim.
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Soru 23: Yandaki karakterin hedefe ulasmasi icin gerekli olan kodu yazin.
ipucu: (2 Adim) & ,
- I I I I ]  Soru-24: Yandaki robotun A noktasina ulasmasi icin gerekli olan
A ]; algoritmanin adimlarini yazin.(Not: Robotun yéni baslangicta yukari)




